TEMA

La difusién de la prdctica del ajedrez en jévenes de la

atencioén o la comprensién lectora

PROYECTO
de GRADO
2024-2

Pontificia Universidad Javeriana Cali
reconozcan el ajedrez como una herramienta para el
fortalecimiento de la memoria, la capacidad de

para que

OBJETIVO GENERAL

Motivar la prdctica del ajedrez en los jévenes de la
Universidad Javeriana de Cali, para el reconocimiento del

ENROCANNO
LA MEMORIA

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Analizar la percepcidon que tienen los jovenes de la Universidad Javeriana
Cali sobre la prdctica del ajedrez.

juego como una herramienta de apoyo en la

concentracion y el aprendizaje.

METODOLOGIA GUIOCO PIANO

DCU + PROTOTHINKING

APERTURA

ANALISIS Y ENTENDIMIENTO EMPATIZARE IDEAR

Planteamiento del problema
Entrevistas con aliados
Encuestas
Investigacién (Marco tedrico)
Benchmarking

Tarjeta persona
Focus Group
Mapa de empatia
Brainstorming

SISTEMA PRODUCTO

Se pegaron carteles en toda la
universidad, con un reto de ajedrez para
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\ AJE"“[Z Javeriana Cali, el reto consistia en una
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Dividido en 2 sesiones, con 10
participantes en total, se realizaron
talleres  prdcticos para cualquier
interesando en aprender gjedrez desde
cero con ningun costo, tuvo un buen
recibimiento y se evidencié la falta de

VES{ Y APRENDE A JUGAR

Clases practicas para Principiantes

= N algun formato para tener mds
& conciencia de todos los movimientos,
%

informacion que eran dificil de retener

s L/ . . ,
- | jugadas especiales y demds
Z en un primer instante.

Para mas informacion

310 433 5409
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Jose Manuel Moncanut Ramirez
Enfasis en Marca y Editorial
Maraa Paz Vélez

MEDIO JUEGO F

Diseno de Comunicacion Visual - Dpto. Creacion

Indagar cémo la prdctica del ajedrez puede aportar en la concentracién y
el rendimiento académico.

Disefiar una estrategia de comunicacién visual enfocada en el aprendizaje
y la prdctica del gjedrez.

INALITOS  MODULO

PROTOTIPAR TESTEAR

Definicion Key Visual Prueba Piloto

Focus Group Insights
Bocetar Validacion Usuario
Crear Retroalimentacion

El dia de la exhibicién se obtuvieron muy
buenos resultados, con mds de 30
participantes en una jornada de 1 horay
media, conformando un grupo de
WhatsApp para enviar la informacién,
difundiendo la siguiente etapa de la
estrategia.

Finalmente consolidando en la
construccién del manual y una identidad
so6lida para el club javeriano, y 4 nuevos
miembros activos para el club.
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FACULTAD DE

CREACION

Pontificia Universidad Y HABITAT S O M O S
JAVERIANA Departamento Arte, TODOS

Arquitectura y Disefio
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